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1.večer – Úvodní večer (Hanka)
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Úvod hry, rozdělení do týmů – tajenky, soutěže, štafety
2.večer – Yettiho kořínky (Medvěd)

Pravidla hry : 

	Každá skupina si určí jednoho Yettiho, kterého nemůže v průběhu kola vyměnit. Yetti je označen maskou.
	
	
	
	
	

	
	Každou minutu od baru startuje 1 yetti. Jeho úkolem je doběhnout na vrchol (do horního pokoje číslo číslo 8) a vynést tam zásobu kořínků.
	

	
	Vynesení kořínků 
	
	3 body.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Vrácení se na start v limitu 5 minut
	3 body.
	
	Hra má 2 kola, každé kolo trvá 25 minut.
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Yettimu kříží cestu :
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	LANOVKA - jezdí z dívčích sprch v přízemí do pokoje číslo 2.  Lanovku tvoří 2 samostatné soupravy, vždy čtyři kabinky spojené lanem. 

	
	Každou kabinku tvoří člen jedné skupinky. Jedna souprava tedy obsahuje 4 děti z různých skupinek.
	
	
	
	

	
	Lanovka vyjiždí každou 3 minutu z horní a dolní stanice. 
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Lanovka musí dodržovat svoji přímou trasu, nesmí vybočit, může pouze zpomalit, nebo zrychlit, nesmí však úplně zastavit. 
	
	

	
	Do konečné stanice musí však dojet vždy nejpozději do 90 vteřin od opuštění výchozí stanice.
	
	
	
	
	

	
	
	Při cestě nahoru je pro Yettiho nebezpečná první a druhá kabinka soupravy. 
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pokud se dotkne první nebo druhá kabinka Yettiho, který jde nahoru, Yetti musí odevzdat své kořínky lanovce.
	

	
	
	Při cestě dolů je pro Yettiho nebezpečná třetí a čtvrtá kabinka soupravy. 
	
	
	
	
	

	
	
	
	Pokud se dotkne třetí nebo čtvrtá  kabinka Yettiho, který jde dolů, Yetti se musí připojit k lanovce, sjet s ní dolů a pak
	

	
	
	
	s ní vyjet do horní stanice, kde se teprve může uvolnit a pokračovat dál svojí cestou.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	PENDOLINO - jedna souprava tvořená čtyřmi vagóny  pendluje v intervalu 2 minut mezi pokojem 1 a 6.
	
	
	
	

	
	Každý vagón tvoří člen jedné skupiny. Souprava tedy obsahuje 4 děti z různých skupin. 
	
	
	
	
	

	
	Jednotlivé vagóny jsou k sobě spojené za nohy - vždy střídavě : 1. s 2. pravá noha, 2. s 3. levá noha, 3. s 4. pravá noha
	
	

	
	Pendolino musí dodržovat svoji přímou trasu, nesmí vybočit, může pouze zpomalit, nebo zrychlit, nesmí však úplně zastavit. 
	
	

	
	Do konečné stanice musí však dojet vždy nejpozději do 90 vteřin od opuštění výchozí stanice.
	
	
	
	
	

	
	Pokud kterýkoliv vagón pendolina zachytí Yettiho, odevzdá Yetti pendolinu jednu část svého oblečení. 
	
	
	
	

	
	Pendolino si je obleče na sebe a Yetti dostane razítko na tvář jako doklad o zachycení pendolinem.
	
	
	
	

	
	Částí oblečení se rozumí jakákoliv jedna část výstroje Yettiho  jiná než malá (viz vrtulník).
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	VRTULNÍK - v prostoru mezi společenskou místností a dívčími sprchami krouží 4 vrtulníky. To jsou 4 děti z různých skupin.
	
	

	
	Každý vrtulník má zavázané oči a jeho úkolem je zachytit (dotknout se) okoloplížícího se Yettiho. Pokud jej  polapí Yetti mu 
	
	

	
	odevzdá jednu malou část svého oblečení a Yetti může pokračovat dál. 
	
	
	
	
	
	

	
	Malou částí oblečení se rozumí : tkanička, řemínek, gumička, sponka, hodinky, ponožka, trenýrky.
	
	
	
	

	
	Pokud dojdou malé části oblečení, nezbývá Yettimu, než obětovat velkou součást výstroje.
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	malý Yettík a TULENI - malý Yettík čeká na Yettiho v prostoru sprch v 1.poschodí (pod schody). Je to člen jeho skupiny.
	
	

	
	Velký Yetti spolu s  malým Yetíkem absolvují poslední část cesty. Musí vystoupat závěrečnou část cesty až k vrcholu tak,
	
	

	
	aby se malý Yettík nedostal do kontaktu s tuleni, kteří číhají v prostoru schodiště do II.patra. 
	
	
	
	
	

	
	Pokud s nějaký z tuleňů dotkne malého Yettíka, Yetti odevzdává své kořínky, velký Yetti dostane razítko na tvář a vrací se zpět na start.
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	AUTOMOBIL - všichni ostatní soutěžící tvoří dvojice a trojice a jezdí v celém prostoru závodu. 
	
	
	
	

	
	Yetti může za jednu hlavní část (kalhoty, košile, mikina) svého oblečení "nasednout" na auto a v ten okamžik je chráněn po celou dobu cesty k vrcholu 

	
	cesty k vrcholu před lanovkou, pendolinem, vrtulníky a tuleni. Nasednutím se rozumí držet se svého auta.
	
	
	
	

	
	Automobil samozřejmě může Yetimu ujet (vyklouznout), v ten okamžik je Yetti nechráněný a buď si své auto znovu
	
	
	

	
	chytne, nebo má smůlu a musí dál sám.
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Výhodu jednoho a toho samého automobilu nesmí využít 2 x po sobě a má možnost ji využít pouze, když je nějaký automobil 
	
	

	
	volný a nejede v něm žádný jiný Yetti.
	Prázdné automobily se pletou po trati ostatním Yettiům pod nohy.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Upozornění : 
	1. Obsazení soutěžících v průběhu běžícího kola nelze měnit.
	
	
	
	
	
	

	
	
	2. Yetti nesmí v průběho jednoho kola doplňovat svoji výstroj.
	
	
	
	
	
	

	
	
	3 . Jako součást výstroje Yettiho není považována maska, to je jediná věc, kterou nesmí Yetti v průběhu závodu sundat.
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Způsob hodnocení :
	po skupinkách : 
	počet vynesených kořínků 
	
	3 b za každý úspěšný výstup
	
	
	

	
	
	
	
	vrácení se Yettiho v limitu
	
	3 b za každé vrácení se v limitu
	
	
	

	
	
	
	
	zachycení pendolinem (razítko na tváři)
	 - 1 b
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	zachycení tuleněm (razítko na tváři)
	
	 - 1 b
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


3.večer – Seber co můžeš (Kraťas)

Ruleta, Kimovka, Skořápky a různé další rozverné disciplíny po chatě

4.večer – Večer plný soutěží (Babuše)

Oblékání Eskymáka, Sardel, Shoď svůj padesátník, atp.

5.večer - Yetti v mrazáku – prezentace tiskové zprávy (Medvěd)

Tisková zpráva :  

Obrovské překvapení zažili pracovníci Krásnohorských mrazíren, když otevřeli kontejner, ve kterém měla být zásilka mražených švábů z jihovýchodní Asie. V hromadě členovců určených k potravinářskému zpracování nalezli mrtvolu sněžného muže.
"V první chvíli, když jsme narazili na ruku, jsme si mysleli, že mezi šváby zůstala opice, která se vydala loupit šváby a měla tu smůlu, že nestihla utéct před zaplombováním vagónu. To se někdy stává." řekl nám zaměstnanec mrazíren, pan Hrianka. Po chvíli ale nastalo zděšení, když se ukázalo, že se nejedná o malou opici, ale o tvora podstatně většího. Přivolaní policisté potvrdili, že se nejedná o zmrzlého asijského dělníka v kožichu, ale o neznámé zvíře. Dalším vyšetřováním se zjistilo, že tento poněkud netradiční způsob dopravy zvolil jeden z českých kryptozoologů, aby se vyhnul komplikacím s úřady v zemi původu. Jedná se totiž o exemplář tvora, který je veřejnosti znám jako sněžný muž.
--------------------------------

1. Časový limit pro volnou prezentaci je maximálně 5 minut. Překročení linitu 5 trestných bodů.

2. Mluvit může vždy pouze jeden. Za současné mluvení více osob 1 trestný bod za každý případ.

3. Za každý rým, který bude v prezentaci použit 1 + bod.

4. Nejchlupatější sněžný muž 3 + body.

5. Do představení musí být zapojení všichni členové skupiny. Nezapojení všech = postup na poslední místo.

6.večer - Taneční večer na oslavu chycení Yettiho a jeho cesty domů (Kraťas)

Vyhodnocení hry a závěrečná diskotéka
